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Note :

Ce support est destiné aux débutants en Ada qui souhaitent apprendre rapidement a concevoir des
interfaces graphiques avec un environnement Ada. La présentation est plus particulierement orientée vers
les systemes Windows.




Réalisation d’interfaces graphiques
pour des programmes €crits en Ada
avec le compilateur Gnat

1 Introduction

Le compilateur Gnat fait parti de la grande famille des logiciels libres. Peu connus et faisant 1’objet d’une
concurrence acharnée des logiciels payants, ils méritent qu'on leur accorde quelques mots de
présentation.

Un logiciel propriétaire est protégé par une licence interdisant toute copie ou diffusion. Voila par
exemple un extrait de la licence de Word (Word est un logiciel sous Copyright Microsoft).

Avertissement : Ce programme est protége par la loi relative au droit ! OF
d'auteur et par les conventions internationales, Toute reproduction :
ou distribution partielle ou totale du logiciel, par guelgue moyen que
ce soit, est strictement interdite. Toute personne ne respectant pas
ces dispositions se rendra coupable du délit de contrefacon et sera

passible des sanctions pénales prévues par |a loi. Support technigue...

Infos systeme... |

Eléments désactives...

Un logiciel libre est un logiciel protégé par une licence qui vous autorise a copier, diffuser et modifier le
logiciel... en général le code du logiciel est méme donné avec le logiciel.

Il existe plusieurs licences permettant de protéger un logiciel libre. La plus connue est sans aucun doute la
licence GNU.

La traduction proposée ici de la Licence GNU est issue du site : www.april.org.
L'adresse contenant le document original est la suivante :
http://www.april.org/gnu/gpl_french2.html

LICENCE PUBLIQUE GENERALE GNU

Version 2, Juin 1991

Copyright (c) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc. 675 Mass Ave, Cambridge, MA 02139,
USA.

La copie et la distribution de copies verbatim de ce document est autorisée, mais aucune
modification n'est permise.

Préambule

Les licences d'utilisation de la plupart des éditeurs de logiciels sont destinées a mettre les
utilisateurs a la merci de ces éditeurs. A 1l'opposé, la licence publique générale GNU est
destinée a vous garantir la liberté de partager et de modifier les logiciels librement
accessibles, et ainsi de s'assurer que ces programmes sont réellement accessibles sans frais
pour tous leurs utilisateurs. Cette Licence Publique Générale s'applique a la majorité des
programmes de la Free Software Foundation et a tout autre programme pour lesquels les auteurs
ont décidé de 1'utiliser (quelques autres logiciels sont couverts par la licence publique
générale pour bibliothéques GNU a la place). Vous pouvez aussi l'utiliser pour vos propres
programmes .

Lorsque nous parlons de free software , nous entendons free dans le sens de liberté, et non
pas de gratuité. Notre licence est congue pour s'assurer que vous avez la liberté de
distribuer des copies des programmes, gratuitement ou non, et gque vous recevez ou pouvez
obtenir le code source, que vous pouvez modifier les programmes ou en utiliser des parties
dans d'autres programmes libres, en sachant que vous pouvez le faire.

Afin de protéger vos droits, nous devons faire des restrictions qui interdisent a quiconque de
vous refuser ces droits ou de vous demander d'y renoncer. Ces restrictions vous imposent par




conséquent certaines responsabilités si vous distribuez des copies des programmes protégés par
la Licence Publique Générale ou si vous les modifiez.

Par exemple, si vous distribuez des copies d'un tel programme, gratuitement ou non, vous devez
transmettre aux utilisateurs tous les droits que vous possédez. Vous devez vous assurer qu'ils
regoivent ou qu'ils peuvent se procurer le code source. Vous devez leur montrer cette licence
afin qu'ils soient eux aussi au courant de leurs droits.

Nous protégeons vos droits en deux étapes: (1) par le copyright du logiciel, et (2) par la
délivrance de cette licence qui vous autorise légalement a copier, distribuer et/ou modifier
le logiciel.

De plus, pour la protection de chaque auteur et la ndtre, nous voulons nous assurer que chacun
comprend bien qu'il n'y a aucune garantie pour ce programme libre. Si le logiciel est modifié
par quelqu'un d'autre et redistribué ensuite, nous voulons que tous ceux qui le recevront
sachent qu'ils n'ont pas affaire a 1l'original, de fagon que les problemes introduits par
d'autres n'entachent pas la réputation de 1l'auteur original.

Enfin, tout programme libre est sans cesse menacé par des dépdts de licences. Nous voulons a
tout prix éviter que des distributeurs puissent individuellement déposer la licence des
logiciels, pour leur propre compte. Pour éviter cela, nous stipulons bien gqu'un éventuel dépdt
de licence doit prévoir un usage libre pour tous.

Les termes précis et les conditions pour la copie, la distribution et la modification sont les
suivants.

LICENCE PUBLIQUE GENERALE GNU
Termes et conditions générales de copie, distribution et modification

0. Cette licence s'applique a tout programme ou autre travail contenant une notice placée par
le possesseur du copyright précisant qu'il peut étre distribué selon les termes de cette
Licence Publique Générale. Le "programme", désigne soit le programme en lui-méme, soit
n'importe quel travail qui en est dérivé selon la loi : c'est-a-dire, un ouvrage contenant le
programme ou une partie de celui-ci, que ce soit a 1l'identique ou avec des modifications,
et/ou traduit dans une autre langue (a partir de maintenant, nous considérerons donc que le
terme "modification" inclut également la "traduction"). Chaque personne a qui s'applique cette
licence sera désignée par "Vous".

Les activités comme la copie, la distribution et la modification ne sont pas couvertes par
cette licence et sortent de son cadre. Le fait d'utiliser le programme n'est pas limité, et
les données issues du programme ne sont couvertes que si leur contenu constitue un travail
basé sur le logiciel (indépendant ou réalisé en lancgant le programme). Tout dépend de ce que
le programme est censé faire.

1. Vous pouvez copier et distribuer des copies conformes du code source du programme, tel que
vous l'avez regu, sur n'importe quel support, a condition de placer sur chagque copie un
copyright approprié et une limitation de garantie, et de ne pas modifier ou omettre toutes les
stipulations se référant a cette licence et a la limitation de garantie, et de fournir avec
toute copie du programme un exemplaire de cette Licence Publique Générale GNU.

Vous pouvez demander une rétribution financiere pour 1l'acte physique de réalisation de la
copie, et vous étes libre de proposer une garantie assurée par vous-—-méme moyennant finances.

2. Vous pouvez modifier votre copie ou vos copies du programme ou toute partie de celui-ci, ou
travail basé sur ce programme, et copier et distribuer ces modifications ou ce travail selon
les termes de l'article 1, &a condition que vous vous conformiez également aux conditions
suivantes:

* a) Vous devez ajouter aux fichiers modifiés 1'indication trés claire de ces modifications,
et indiquer la date de chaque changement.

* Db) C'est sous les termes de la Licence Publique Générale que vous devez distribuer
l'ensemble de toute réalisation contenant tout ou partie du programme, avec ou sans
modifications.

* ¢c) Si le programme modifié 1lit des commandes de maniere interactive lors de son exécution,
vous devez faire en sorte qu'il affiche, 1lorsqu'il est lancé normalement, le copyright
approprié en indiquant bien la limitation de garantie (ou bien, que vous vous engagez vous-—
méme a fournir une garantie), qu'il stipule dque les utilisateurs peuvent librement
redistribuer le programme sous ces conditions, et qu'il montre a l'utilisateur comment lire
une copie de cette licence. (Exception : si le programme original est interactif mais
n'affiche normalement pas un tel message, tout travail dérivé du programme ne sera pas hon
plus obligé de 1l'afficher).

Ces conditions s'appliquent a l'ensemble des modifications. Si des éléments identifiables de
ce travail ne sont pas dérivés du programme, et peuvent étre considérés raisonnablement comme
indépendants, alors cette licence ne s'applique pas a ces éléments lorsque vous les distribuez
seuls. Mais lorsque vous distribuez ces mémes éléments comme partie d'un ensemble cohérent
dont le reste est fondé sur un programme soumis a cette Licence, alors ils sont soumis




également a la Licence Publique Générale, qui s'étend ainsi a l'ensemble du produit, quel
qu'en soit 1l'auteur.

Il n'est pas question dans cet article section de s'approprier ou de contester vos droits sur
un travail totalement écrit par vous, son but est plutdét de s'accorder le droit de contrdler
la libre distribution de tout travail dérivé ou tout travail collectif basé sur le programme.
De plus, toute compilation d'un autre travail avec le programme (ou avec un travail dérivé du
programme) sur un support de stockage ou de distribution, ne fait pas tomber cet autre travail
sous le contrdle de cette Licence.

3. Vous pouvez copier et distribuer le programme (ou un travail dérivé selon l'article 2) sous
forme de code objet ou exécutable, selon les termes des articles 1 et 2 ci-dessus, a condition
de respecter les clauses suivantes

* a) Que la distribution soit accompagnée du code source complet du programme, sous une forme
lisible par un ordinateur, et cela selon les termes des articles 1 et 2 ci-dessus, sur un
support habituellement utilisé pour 1'échange de données ; ou,

* b) Que la distribution contienne une offre écrite, valable pendant au moins les trois
prochaines années, de donner a tout tiers qui en fera la demande, une copie sous forme lisible
par une machine du code source correspondant, pour un tarif qui ne doit pas étre supérieur a
ce que vous colte la copie, selon les termes des articles 1 et 2 ci-dessus, sur un support
courant pour l'échange de données informatiques ; ou,

* c) Que la distribution soit accompagnée des informations sur 1l'endroit ou le code source
peut étre obtenu. (Cette alternative n'est autorisée que dans le cas d'une distribution non
commerciale, et wuniquement si vous avez recu le programme sous forme de code objet ou
exécutable avec une telle offre, en accord avec l'alinéa b précédent.)

Le code source d'un travail désigne la forme de cet ouvrage sous laquelle les modifications
sont les plus aisées. Ceci désigne la totalité du code source de tous les modules qui
composent un programme exécutable, plus tout éventuel fichier de définition associé, ainsi que
les scripts utilisés pour effectuer la compilation et 1l'installation du programme exécutable.
Toutefois, 11 est fait exception de tout ce qui fait partie de 1l'environnement standard de
développement du systeme d'exploitation utilisé (source ou binaire) comme les compilateurs,
bibliotheéques, noyau, etc. Sauf si ces éléments sont aussi diffusés avec le programme
exécutable.

Si la distribution de 1l'exécutable ou du code objet consiste a offrir un acces permettant de
copier le programme depuis un endroit particulier, alors l'offre d'un acces équivalent pour se
procurer le code source au méme endroit compte comme une distribution de ce code source, méme
si l'utilisateur choisit de ne pas profiter de cette offre.

4. Vous ne pouvez pas copier, modifier, céder, déposer, ou distribuer le programme, d'une
autre maniére que 1l'autorise la Licence Publique Générale. Toute tentative de copier,
modifier, céder, déposer, ou distribuer le programme différemment, annulera immédiatement vos
droits d'utilisation du programme sous cette Licence. Toutefois, les tiers ayant recgu de vous
des copies du programme ou le droit d'utiliser ces copies, continueront a bénéficier de leur
droit d'utilisation tant qu'ils respecteront pleinement les conditions de cette Licence
Publique Générale.

5. Vous n'étes pas obligé d'accepter cette Licence, puisque vous ne l'avez pas signée.
Cependant, rien d'autre ne vous autorise a modifier ou distribuer le programme, ou des travaux
dérivés. Ces faits sont interdits par la loi, tant gque vous n'acceptez pas cette Licence. Par
conséquent, en modifiant ou distribuant le programme (ou tout travail fondé sur 1lui), wvous
indiquez implicitement votre acceptation des termes et conditions de cette Licence.

6. Chaque fois que vous redistribuez le programme (ou tout travail dérivé), le récipiendaire
recoit wune licence du détenteur original autorisant 1la copie, la distribution ou la
modification du programme, selon les termes et conditions de la Licence. Vous n'avez pas le
droit d'imposer de restriction supplémentaire sur les droits transmis au récipiendaire. Vous
n'étes pas responsable du respect de cette Licence par les tiers.

7. Si, a la suite d'une décision de Jjustice, il vous est imposé d'aller a 1l'encontre des
conditions de cette Licence, cela ne vous dégage pas pour autant des obligations liées a
celle-ci. Si wvous ne pouvez pas concilier vos obligations légales ou toute autre obligation
avec les conditions requises par cette Licence, alors vous ne devez pas distribuer le
programme du tout.

Si une partie quelconque de cet article est rendue invalide ou inapplicable pour quelque
raison que ce soit, le reste de l'article continue a s'appliquer et la totalité de l'article
s'appliquera dans toute autre circonstance.

Cet article n'a pas pour but de vous pousser a enfreindre des droits ou des dispositions
légales ou de contester leur validité, il n'est la que pour protéger l'intégrité du systeme de
distribution du logiciel en libre accés. De nombreuses personnes ont généreusement contribué a




la large gamme de programmes distribuée de cette facon en toute confiance ; il appartient a
chaque auteur/contributeur de décider de diffuser ses programmes selon le systéme de son
choix.

8. Si la distribution et/ou l'utilisation du programme est limitée, dans certains pays, soit
par des brevets ou des droits sur des interfaces, le propriétaire original des droits qui
place le programme sous la Licence Publique Générale peut ajouter explicitement une clause de
limitation géographique excluant ces pays particuliers. Dans ce cas, cette clause devient une
partie intégrante de cette Licence.

9. La Free Software Foundation peut publier périodiquement des mises a jour ou de nouvelles
versions de la Licence Publique Générale. Elles seront écrites dans le méme esprit que la
présente version, mais pourront différer dans certains détails destinés a clarifier de
nouveaux problemes pouvant survenir.

Chaque version possede un numéro bien distinct. Si le programme précise un numéro de version
de cette Licence et " toute version ultérieure ", vous avez le choix de suivre les termes et
conditions de cette version ou de toute autre version plus récente publiée par la Free
Software Foundation. Si le programme ne spécifie aucun numéro de version, vous pouvez alors
choisir d'utiliser n'importe quelle version publiée par la Free Software Foundation.

10. Si vous désirez incorporer des parties du programme dans d'autres programmes libres dont
les conditions de distribution different, écrivez a l'auteur pour 1lui en demander la
permission. Pour les programmes dont le copyright est directement détenu par la Free Software
Foundation, écrivez a la Free Software Foundation ; nous faisons quelquefois des exceptions.
Notre décision sera guidée a la fois par le but de préserver la liberté de notre programme
libre ou de ses dérivés, et par celui de promouvoir le partage et la réutilisation du logiciel
en général.

LIMITATION DE GARANTIE

11. PARCE QUE LA LICENCE D'UTILISATION DE CE PROGRAMME EST LIBRE ET GRATUITE, IL N'Y A AUCUNE
GARANTIE POUR CE PROGRAMME, DANS LA MESURE PERMISE PAR LA LOI. SAUF SI MENTIONNE PAR ECRIT,
LES DETENTEURS DU COPYRIGHT ET/OU LES TIERS FOURNISSENT LE PROGRAMME EN L'ETAT, SANS AUCUNE
SORTE DE GARANTIE, NI EXPLICITE NI IMPLICITE, Y COMPRIS LES GARANTIES DE COMMERCIALISATION OU
D'ADAPTATION DANS UN BUT PARTICULIER. VOUS PRENEZ TOUS LES RISQUES QUANT A LA QUALITE ET AUX
EFFETS DU PROGRAMME. SI LE PROGRAMME EST DEFECTUEUX, VOUS ASSUMEZ LE COUT DE TOUS LES
SERVICES, CORRECTIONS OU REPARATIONS NECESSAIRES.

12.EN AUCUN CAS, A MOINS QUE CE NE SOIT EXPLICITEMENT PREVU PAR LA LOI OU ACCEPTE PAR ECRIT,
NI LE PROPRIETAIRE DES DROITS, NI TOUTE AUTRE PERSONNE AUTORISEE A MODIFIER ET/OU REDISTRIBUER
LE PROGRAMME COMME II EST PERMIS CI-DESSUS, NE POURRA ETRE TENU POUR RESPONSABLE DE TOUT
DOMMAGE DIRECT, INDIRECT, SECONDAIRE OU ACCESSOIRE (Y COMPRIS LES DOMMAGES ENTRAINES PAR LA
PERTE DE BENEFICE, L'INTERRUPTION D'ACTIVITES OU LA PERTE D'INFORMATIONS ET AUTRES DECOULANT
DE L'UTILISATION OU DE L'IMPOSSIBILITE D'UTILISER LE PROGRAMME.

Ainsi il est possible de développer des logiciels et de les protéger par une licence. Pour ce faire, il suffit
de diffuser un logiciel en incluant dans le code en commentaire un article qui pourrait ressembler a ce qui
suit :

Copyright (C) 200X - XXXXXXX
Ce programme XXXXXXX est libre, vous pouvez le redistribuer et/ou le modifier selon les termes de la
Licence Publique Générale GNU publi€ée par la Free Software Foundation (version 2 ou bien toute autre
version ultérieure choisie par vous).
Ce programme est distribué car potentiellement utile, mais SANS AUCUNE GARANTIE, ni explicite ni
implicite, y compris les garanties de commercialisation ou d'adaptation dans un but spécifique. Reportez-
vous a la Licence Publique Générale GNU pour plus de détails. Vous devez avoir recu une copie de la
Licence Publique Générale GNU en méme temps que ce programme ; Si ce n'est pas le cas, écrivez a la
Free Software Foundation, Inc., 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA 02111-1307, Etats-Unis.
Différents sites donnent des copies officielles ou non de cette licence :
http://www.linux-france.org/article/these/gpl.html
http://www.gnu.org/copyleft/gpl.html
La version originale de la licence GNU est disponible a I'adresse suivante :
http://www.gnu.org/licenses/gpl.txt




Grice a cette licence ou a des licences équivalentes, il y a eu de trés nombreux développement de
logiciels aussi performants que des logiciels payants. On peut citer sans étre exhaustifs :

La suite bureautique OpenOffice qui comprend :

Un tableur ;

Un traitement de texte ;

Un outil de réalisation de présentation ;

Un logiciel de dessin ;

Un éditeur Html.
Elle permet de relire quasiment tous les documents crées avec Word et d’enregistrer les documents dans
le format de Word.... La compatibilité est presque de 100% : les documents en double colonage, en mode
paysage, comportant des équations et des dessins sont relus sans aucun soucis.

E sans nom?1 - OpenOffice.org 1.1.0 B
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= avec le compilateur Gnat
£ .
v 1 Introduction
; Le compilateur Gnat fait parti de la grande famille des logiciels libres. Pen connus et faisant 1> objet
o d’une concurrence acharné des logiciels payants, ils méritent qu’on leur accord quelques mots de
= présentation.
L
= Un logiciel propriétaire est protégé par une licence interdisant toute copie ou diffusion. Veila par
-3 exemple un extrait de la licence de Word.
Un logiciel libre est un logiciel protégé par une licence qui vous autorise a copier, diffuser et
modifier le logiciel... en général le code du logiciel est méme donné avec le logiciel.
1l existe plusieurs licences permettant de protéger un logiciel libre. La plus connue est sans aucun
doute la licence GNU.
1
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Pour installer ce logiciel il faut :
1) installer un environnement JAVA. Exactement il faut installer un JRE (Java RunTime
Environment). Pour cela connectez vous sur :
http://java.sun.com/j2se/1.3/download.html
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Suivez ensuite les instructions et vous récupérez sans soucis 1’environnement JRE.

2) Télécharger la derniere version de OpenOffice
http://www.openoffice.org/
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Suivez les instructions et c’est fini....
Le superbe logiciel de retouche d’image GIMP concurrent direct de .........

Qui est téléchargeable ici : http://www.gimp.org/

L’énumération complete de tous les logiciels libres est impossible.... Voici quelques adresses bien utiles :

http://logiciels-libres-cndp.ac-versailles.fr/libre.html#gratuit
http://www linux-france.org/




2 Préparation de I’environnement de travail

Notre objectif est de développer des interfaces graphiques qui soient portables tout comme le code Ada
lui-méme.

Développer une interface portable signifie que le code de l’interface doit pouvoir étre compilés sur
n’importe quel systeme (Mac, Linux...). Nous allons voir que cela peut se faire avec la librairie GTk.

2.1 Installation de la librairie graphique GTK

Depuis longtemps il existe une librairie graphique complétement gratuite nommée : Gtk.

Elle n’est pas livrée en standard sous Windows mais peut étre téléchargée gratuitement sur le web a
I’adresse suivante : http://www.dropline.net/gtk/download.php

Elle se nomme GTK_RunTime-Environment-2.2... et se présente comme ceci apres téléchargement

Procéder ensuite a I’installation en suivant les instructions.

2.2 Installer I'interface avec Ada

Rapatriez du web I’ensemble des packages Ada permettant d’accéder a cette librairie. En février 2004, la
version la plus récente est le version : gtkada-2.2.0
Le téléchargement peut étre fait a partir de I’adresse suivante : http://libre.act-europe.fr/Gtk Ada/

. L . . . R . tkada-2.2.0.6x8
Apres téléchargement vous obtiendrez un fichier ressemblant a ceci : .
Procéder ensuite a I’installation en suivant les instructions.

2.3 Installer I'environnement de développement Ada

Le téléchargement peut étre fait & partir de I’adresse suivante :
ftp://ftp.usafa.af.mil/pub/dfcs/carlisle/adagide/
L’environnement se nomme : AdaGide.

adagide-install exe
AdaGIDE from LS Air Force Ac...
LISAFR

N 212 . . . < . i
Apres téléchargement vous obtiendrez un fichier ressemblant a ceci : g
Procéder ensuite a I’installation en suivant les instructions.

2.4 Installer Glade

Nous voila enfin au cceur du sujet : le GUI nommé Glade.
Le téléchargement peut étre fait a partir de I’adresse suivante : http://glade.gnome.org/download.html

glade103 taz
'WinZip File
289 Ko

Apres téléchargement vous obtiendrez un fichier ressemblant a ceci :
Procéder ensuite a I’installation en suivant les instructions.

3 Premier programme standard

Afin de vérifier que tout est opérationnel, faisons le test habituel : un programme affichant coucou sur
I’écran. Dans le menu Démarrer de Windows, lancez I’environnement AdaGide.



|!. Bloc-niotes @ Bragi Drop €O

ﬂ Acrchat Reader 5.1 @ AT Public Version
Il Symaritec Chent Security

@ Realone Player @ Microsoft MapPoink Europe 2004
I ame

Tous les programmes B | & ndatics

ﬁ Fermer |a session I®|H eter 'ordinatewr

g

id démarrer o |Pour Ada Gl |Log_Libre
Apres démarrage de AdaGide, faites File/New.

45 AdaGIDE
Edit Compile Run Tools

Window  Help

Open... Chl+O

Close Chrl+F4
Save Ctrl+5
Save As...

Page Setup...

Print... Chrl+P
1 Untitled

2 C:\Program Files\donix\Objectadal b\ SRCUWINGZINT . ADE
3 Ciadalessaiziwindowl,adb

4 :\Ada\Essail \windowl . adb

5 Ciadalwindow]  adb

& CHiadatwindowl_pkg-callbacks, adb

7 Chiadatwindowl_pkg-callbacks, ads

3 Cihadalcalbacks_ada,ads

9 ChAadalwindowl_pkg.ads

Exit

Tapez ensuite le traditionnel programme de test :

% AdaGIDE - [Untitled *]

&H File Edt Compile Run Tools ‘Window Help

with Text_Io;
use Text_lo;

procedure Utilise is
begin

put{ Ccoucou”);
end utilise;

Line: 7, Cak 17

Sauvegardez votre travail sur le disque :



AdaGIDE - [Untitled *]
ﬁj FE8 Edit Campile Run Tools  Window  Help

FEX

[y Mew Chrl+1
== Open... Chrl+0
Y Clase Ctrl+F4

Chrl45

pr
be| PageSetup...

Prink... Chrl+P
en

1 Untitled

2 C:\Program FilestAonix|ObjectadalliblSRCVWWINGZINT . ADE

3 Ciadalessaiziwindow! . adb

4 C:\adaEssailwindow],adb

5 Ciadalwindowl.adb

6 Chadaiwindowl _pkg-callbacks.adb

7 C\adalwindowl _pkg-callbacks.ads

& C\adalcallbacks_ada.ads

9 Chadalwindowl_pkg.ads
==  Exit

Compilez ensuite en utilisant 1’icone : =

Linkez ensuite en utilisant 1’icOne :

L’exécution se fait ensuite simplement en utilisant 1’icone : Iil

4 Utilisation de Glade
4.1 Démarrage de Glade

Dans le répertoire ¢:\GtkAda-2.2.0\bin\ il y a un exécutable nommé Glade-2.exe.

E O
Fichler ~Editon  Affichage  Favors  Outls 7 ar
Qrrecstents ~ () - (B O rechercher [ possirs | [
Adresse || 5) CiiGtkAda-2.2.0lbin | B ok
A
callbacks_essaiz ads }:\ al essaiz_intl.adb =
Gestion des fichiers Ada spec o Ada bady
1Ko 95 1Ko
mj] Renommer ce fichier
[ Déplacer ce Fichier essaiZ_intl.ads }:\ d a ﬁleselectlonljkg adb
) Ada spec = da body
Copler ce fichier 1Ko 95 1Ko
e Publisr ce Fichisr sur e Web
= fileselection] _plg.ads ate.bat
i Helie: Harciiier Ada spec ichier de commande M5-D0S
électronique Ko ik
3¢ Supprimer cs fichier
gate-in.exe gdialog.exe
Autres emplacements
generate.pl
Détails Fichier PL —
39 Ko
Slade 2ene Date de création : 17/06/2003 14:34
App\icatio‘n by gtkada-config Taille : 1,07 Mo
Dt de modifications mardi 17 juin Lol I
2003, 1434 2Ko LGPLEd libicor: For Windows M..
Taille : 1,07 Mo P (Bt priaiag]
‘% libatk-1,0-0.dl ﬁ 2.2,1.0
GIMP Toolkit
o o libglib-2.0-0.dIl
‘% libgdk-win3z-2,0-0.dl ﬁ 2.2.1.0
alib
2 bgmoduls-2.0-0.d1 i j" libgobiect 2.0-0.dl
ﬂ 10 [ Lo bt

Apres démarrage I’application apparait sous Windows et se compose de 3 parties :
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1) une palette qui contient les objets graphiques ;
2) une fenétre principale qui correspond au projet ;
3) un inspecteur d’objet qui permet d’accéder aux propriétés de chaque objet graphique.

CEx = AEE

idget |Packmg |common ‘S\gna\s |(§x ‘

Edit  View Help

= 2 .
B B % Hame: —
GTK+ Basic Sawe  Options  Build Class:
GTK+ Additional
Deprecated

4.2 Création d’un projet
Allez dans le menu Project/New :

Chrl+0
Chrl+5 &

3 puild Crl+w
Options...
i Quit Crl+Q

Confirmez ensuite la création du projet :

Are yOU suUre you want ko create a new project?

Faites ensuite : Project/Save
M Project Options g@@
Seneral ‘COpt\ons ‘LibGlade Options ‘

Basic Options:

Praject Directory: - [E\Docoments and Settings\PhilppelProp | Browse. .

Project Mamne: Priject Program Marme: projectl

Project File: [project1. clade

Subdirectories:

Source Direckory:  [src Pixmaps Directory: [pixmaps
Language:
e (g (et () Adaos

Et 1a on découvre que non seulement Glade sait générer du code Ada mais aussi du code C et C++. Pas
mal non pour un logiciel gratuit !!!

En utilisant le bouton choisissez un répertoire de travail. Bien que cela ne soit pas une
obligation, je vous conseille fortement de choisir un nom de répertoire de moins de 8 lettres, sans accent
ni caractere étrange soit disant acceptés sans probleme dans les dernieres versions de Windows.
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Sur ma machine afin d’éviter tout ennui le répertoire est : c:\Ada\demo

N’oubliez pas ensuite de donner un

B Project Options EJ@'E‘

General |C Options |L|hG\ade Options ‘

Basic Options:

Praject Directory: [ Adaidemal Brawse. .
Project Mame: Program Mame:

Project File: [ crae

Subdirectories:
Source Directory:  [src Pixmaps Directory: [pixmaps

Language:
Oc O c++ @ Adads

BEE|

M Project Options

General |C Options ‘L\hG\ada Options |

Basic Options:

Praject Directory: | C:lAdaldemo) Browse. .
Project Mame: essa\\ Program Marne:! Eessal

Project File: ‘assa\.g\ade

Subdirectories:
Source Directory:  |src Pizmaps Directory: |pizmaps

Language:

Oc O c++ () Adaos

nom a votre projet. Pas exemple : essai.

Terminez ensuite par le bouton :

P

4.3 Création d’une interface simple (une fenétre)

Choisir I’icone . Elle se trouve dans la palette.
EE

Selector ici
GTK;/E_asic
T additional ]

Aeprecated ]

[
[

mdow| [a01 =F [5EF
o] fon = &
Lol e [&H
— | =
== E =
A = =4 =
a4 4] =

Immédiatement Glade crée une fenétre vide s’appelle Window1. L’inspecteur d’objet vous montre les

caractéristiques de la fenétre.
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M window1 : l Widget ‘Packmg ‘Common |S\gnals | & ‘

Mame: window 1

Class: ’W
Border Width: ,U—‘
Title: [wrdows
Type: Top Level -
I L

Pasition: Mone
Modal:

Default width:

Default Height:

Resizable:

Auko-Destroy:

Icom:

Pour faire simple commencons par modifier le nom de cette fenétre. Il s’agit du champ Title.

M Properties: window1 g@@

Widget |Packing |C0mm0n |Signals | 6 |

Narme: |wind0w1

Class: |GtkWindow

Border Width: |D &
Title: |Fenétre Principals|

Type: Top Level hd

Position: Mone o

Modal: [ ]

Mo
Default Width: Olo
Defaulk Height: o

Resizable: [ Yes ]
Auko-Destroy: [ MNo I
Icon: E]

Maintenant il ne reste plus qu’a comprendre comment on génere du code Ada.

4.4 Genération de la premiére interface
Sélectionnez le bouton Build et laissez Glade faire son travail.

Project  Edit  Wiew Help

== Y

Open Save Options

D window]

o)
&%

Build

Fource code wiritten,

Il est temps de regarder ce qui se trouve dans le répertoire que nous avons précédemment choisi.

Le fichier nommé essai.glade contient la description de I’interface graphique que vous venez de définir.

13



Fichier ~ Edition  Affichage Favoris  Outils 7

ePrécédente = \_) lﬁ /._j Rechercher ll. Dassiers v

EEX
ﬁ.

v|E!OK

Adresse IC) € \adatdemo

. . essai.glade essai.gladep
Gestion des fichiers Fichier GLADE Fichier GLADEP
1Ko 1ka

J Créer un nouveau dossier
@ Publier ce dossier sur le Web
el Partager ce dossier

Autres emplacements ¥

Détails

demo
Dossier de fichiers

Date de modification: mardi 24
Féwrier 2004, 21:44

essai.glade. bak
Fichier BAE
1ko

essai,gladep. bak
Fichier BAK
1ko

Si on regarde son contenu par exemple en utilisant le bloc-notes de Windows on constate que ce fichier
est en xml langage de spécification de la communauté du libre.

I essai.glade - Bloc-notes

Fichier Edition Format  Affichage 7

[¢?3ml version="1.0" standalone="no"?> <!——*— mode: xml —*——>
<! DOCTYPE glade-interface SYSTEM "http:~ - glade.gnome.org-glade-2.0. dtd"

<glade-interface:

{property
{property
<{property

Cbp ik

< child:
(/widget>

|~

widget class="GtkWindow" id="windowl">

<property name="vigible'">True< property>

<property name="title" ftranslatable="vesz":>Fenétre Principale< propert
<property name="type'">GTK_WINDOW TOPLEVEL<- property:>

<property name="window_position">GTK_WIN_POS_NOME< /property:>

name="modal">False< property>
name="resizable">»True</property>
name="degtroy_with_parent":False< property:>

<placeholder >

</glade-interface>

| v

Lancez maintenant le bloc-note et créez un fichier contenant le texte suivant :
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| B\ Sans titre - Bloc-notes

Fichier Edition Format  Affichage 7

@echo off
"CinGtkAada-2.2 . 0nbinngate-in.sxe" essail . glade > essai. ada
"C:~Program Files Gnatxbinsgnatchop exe" -w essail ada

Faire ensuite Fichier/Enregistrer

Enregistrer, sous

Enregistrer dans : |@ demo V| 0 ? ¥ '

Mes documents
récents

=

m
=
]
w
t=

&

Mes documents

=

Poste de travail

.‘-‘g Mom du fichier : |genere.bat Vl [ E nregiztrer l
Favoriz rézeay  Type: |Fichiers tewte [kt vl [ Annuler ]
Codage : I |

Enregistrez ce fichier dans le répertoire c:\Ada\demoV
Appelez ce fichier genere.bat

Puis choisir le bouton : LEM=gister

Fermez maintenant le bloc-note il ne nous servira plus a rien

Regardons a nouveau le contenu du répertoire.
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Fichier  Edition  Affichage Faworis  Outils 7 z"’

@Précédente i J l_ﬁ /':_j Rechercher [L Dossiers v

adresse ) CiAdatdemo

. - essai.glade essai.glade. bak
Gestion des fichiers Fichier GLADE Fichier Bk
1Ko 1Ko

fl_j Créer un nouveau dossier

@ Publier ce dossier sur le Web essai.gladep.bak

Fichier BAK
1Ko

essai.gladep
Fichisr GLADEP

3 1kn
I S0 genere.bat
Autres emplacements E Fichier de commande M5-DOS

@ Partager ce dossicr

1Ko
Détails

demo
Dossier de fichiers

Date de modification: mardi 24
Féwrier 2004, 22:09

Faites un doucle-click sur le fichier que vous venez de créer et qui est un exécutable puisque son
extension est .bat. Ne quittez pas des yeux le répertoire : ¢’est magique.

¥

(=]1e3
Fichier ~ Edition  Affichage Fawaoris  OQutils 7 ‘E
e Précédente ~ \_/1 l@ /'i__\] Rechercher l[ . Dassiers v

adresse () Chadaldema

v|OK

. . essal glade essai,glade. bak
Gestion des fichiers | Fichier GLADE Fichier BAK
1Ko 1Ko
mij Renommer ce fichier
ﬁ Déplacer ce Fichisr essal.gladep essal.gladep.bak
s : S | Fichier GLADEF Fichier Bak
[ Copier ce fichier 1Ko 1Ko

@ Publier ce Fichisr sur le \Web

S : callbacks _essai.ads
Ej Ervvower ce Fichier par courrier =

Electronigue ??(‘ZSPEC
iza Imprimer ce fichisr
¥ Supprimer ce fichier essal,ada 'Ek d.a essai_intl.adb

ada file Ada body

Zko g‘T—5 1Ko

Aubrescmplatenes essai_intl.ads da window], adb
Ada spec 9?5 Ada body
Détails i gL Tha
! k=1 windowl_pkg.adb window1 _pkg.ads
genere.bat A‘ga Ada bady w Ada spec

Fichier de commande MS-DOS g._5 1Ko lko

Date de modification: mardi 24
Féwrier 2004, 22:26

J

Taille : 123 ockets

Vos fichiers Ada sont maintenant la ! Il ne reste plus qu’a compiler.
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4.5 Premiere compilation
C’est la plus laborieuse car car il va falloir « régler » le compilateur.

Ouvrez le fichier nommé Window1.adb.

Fichier ~ Edition  Affichage  Fawvoris  Outils 7 -

@Précédente = -\‘) l'ﬁ pRechercher uz Dossiers v

Adresse I cijadaidemn v| EY ok

callbacks_essai.ads
Gestion des fichiers Ada sped
1Ko

I@ Renommer ce fichier

[y Deéplacer ce fichier essai.glade
[@h | Fichier cLape
Copier ce Fichier s

&8 Publier ce fichier sur le Web

.gladep
() Enwoyer ce fichier par courrier =ssai.gl
Electronique 3 Tlf(f'ger GLADEP

o Imprimer ce fichier

essalada
Ada file
ZFKo

essai.glade.bak l
Fichier BAK
1 ko

essai,gladep.bak.
Fichier BAK
1Ko

x Supptimer ce Fichier essai_intl.ads

Ada spec

& B tl.adb
agp ey

= 1Ko 1Ko
Type : Ada spec
Autres emplacements genere.bat Al Date de madification | 24/02/2004 22:32
Fichier de commande M3-D:03 Taille : 144 octets
Détails s
E & K windowl _pkg,adb windowl phkg.ads

window1.adb }l‘ga Ada body Ada spec
Skl 9»5 1Ko 1Ko

Drate de modification: mardi 24
Février 2004, 22:32

Taille : 313 ackets

Vous devriez obtenir ceci :
AdaGIDE - [window1.adb] CEX
«"ﬂ File Edit Compile Run Tools Window Help - |8 %
sIEEIR R
lith Gtk; use Gtk;
with Gtk; use Gtk;
with Gtk.Hain;

with Gtk.Widget; use Gtk.UWidget;
with Windowi_Pkg; use Windowl Pkg;

procedure Windowl is
Windowl : Window!_fAccess;

begin
Gtk.HMain.Set_Locale;
Gtk.Main.Init;
Gtk_Hew {Windowl);
Show a1l (MWindowi1});
Gtk .HMain.Main;

end Windouwl;

Line: 1, Cal: 1




Si on compile le code (utilisez pour cela I’icone @), le résultat est décevant : une bonne dizaine de
messages d’erreur.

Show A1l (Windowl);
Gtk.Hain.Hain;
end Window1;

Line: 1.Col: & INS

windowl.adb:3

windowl.adb:4

windowl .adb:5:86: file "gtk-window.ads" not found
5
5
5

:@6: file "gtk-main.ads" not found
t@6: file "gtk-widget.ads” not found

windowl .adb:
windowd _adhb:
windowl .adb:

t86: "Window1_Pkg {spec)” depends on “Gtk.Window {(spec)"
t@6: "Window1 {body)" depends on "Windowli_Pkg (spec)”
t@6: "Windowl_Pkg {spec)" depends on "Gtk.Button {spec)” b

Allez dans le menu Tools/Gnat Options

*?ﬂ File Edt Compile Run BEEEN Window  Help

s . I
= - - Generate Body -
with Gtk; use Gtk; |,

with Gtk; use Gtk; i
with BtK.HMain; e
with Gtk.WidgEt; usi GMAT Options in current dire:
with Window1 Pkg; uy Oplions...
Resource Options. .. 4

procedure Windowl is
Window1 : Windowl Access;

begin
Gtk _Hain_Set_Locale;
Gtk.Main.Init;
Gtk_Hew {Window1);
Show All {(Window1);
Gtk.HMain.HMain;

end Windowl;

Dans la zone Compiler Option ajoutez : -IC:\GtkAda-2.2.0\include\gtkada
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GNAT Options

Compiler Options
I 0\ GitkA da-2 2 Dineludelgtiads)

Cratmake

Target Directoty

Ilain program

m Cancel |

Validez votre choix et revenez maintenant sous 1’environnement AdaGide.

45 AdaGIDE - [window.adb]
@ﬂ File Edit Comple Run Tools ‘Window Help

: use Gtk; Compile [F2]

; use Gtk;
with Gtk.Hain;
with Gtk.Widget; use Gtk.Widget;
with Window1_Pkg; use Window1_Pkg;

procedure Windowl is
Windowi : Windowl_fAccess;

begin
Gtk.HMain.Set_Locale;
Gtk.Hain.Init;
Gtk_New {(Window1);
Show_All {(Windowl);
Gtk.Hain.Hain;

end Window;

Line:  1.Cal: & Compile current file

Lancez une nouvelle compilation par le bouton et vous obtiendrez un message Completed
Successfully.

Compile current file

windowl.adb:4:89: warning: no entities of "Widget™ are referenced
Completed successfully.

Lancez ensuite I’opération de link par le bouton

Voila c’est terminé. Lancez le programme avec |1|.
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Et le résultat apparait : un superbe fenétre... vide hélas mais que nous allons apprendre a remplir...

B Fenétre Principale

Par curiosité regardez le contenu du répertoire c:\Ada\demo.

Fichier ~ Edition  Affichage Faworis  OQutils 7 a"

@Précédente e J Lﬁ /ﬁ Rechercher ll_ Dossiers -

adresse || Cladaldema vl ol
{Sg =iy L= [ | (= | W) e | ) PR WAR[=1% = g |l=3
| | 15 Ko 6 Kn &
Gestion des fichiers
= : : ‘| pango-enums.o ‘I pango-fort.ali
j Créer un nouveau dossier Object File Ada Library Information File
&N Publier ce dassier sur le web 33 Ko 10k
kd Partager ce dossier ‘| pango-font.o = pango-layout, li
Ohject File Ada Library Information File
39 ko 15 Ko
Autres emplacements ¥ . .
pango-layout.o pango. ali
Ohject File Ada Library Information File
Détails 29 Ko 1 kKo

demo "l pango.o L o)
Dassier de Fichiers Ohject File Ii windowl . exe
Date de modification: mardi 24 2K L

Février 2004, 22:32

1 window1_pkg, ali 1 windowl_pkg.o
Ada Library Information file Obiect file
Tko 15 Ko —
|v.

Il y a dedans un exécutable nommé Windowl.exe. Il suffit de faire un double-click dessus pour que le
programme démarre...

Remarquons toutefois la joyeuse pagaille qui régne dans ce répertoire. Une multitude de fichier .ali et de
fichier.o qui sont des fichiers temporaires générés par le compilateur mais que celui-ci a « oublié »
d’effacer.

Vous pourrez de temps en temps faire le ménage a sa place... Pour cela, a I’aide du bloc-note par
exemple, vous pourrez créer un fichier nommé Menage.bat et contenant deux lignes : del *.ali et del *.0
Afin de faire le ménage, vous cliquerez ensuite sur le fichier Menage .bat
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5 Eléments de base d’une interface

5.1 Préparation de la fenétre

Avant de poser des éléments graphiques sur la fenétre, il faut poser sur la fenétre une grille en utilisant

I’icone : . Elle se trouve dans la palette :

GTK+ Basic
GTK+ Additional
Deprecated

A [0l =H
EA ol T
| o[,

A a' Fixed Positio

i (i % |

En posant cette icone sur la fenétre, celle-ci devient blanche avec des pointillés qui délimitent les

colonnes et les lignes.

B Fenétre Principale

Voila c¢’est fini, maintenant le GUI de Glade va fonctionner...

5.2 Création d’un bouton

Sélectionnez I'icone 2] dans la palette. Poser ensuite votre bouton dans la fenétre, agrandissez le et

posez le en bas a droite de la fenétre

Votre fenétre devrait ressembler a ce qui suit :
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M Fenétre Principale

buttonl

Vous pouvez modifier les caractéristiques du bouton en utilisant I’inspecteur d’objet :

Propertis: uttont___ |- 5] X]|

‘Widget |Packing |C0mm0n |Signals | 6. |

Marne: |butt0n1

Class: |Gthutt0n

Border Width: ] -
Stock Butkon: I—E]
o uttonl

—

Eutton Relief: Maormal 1% |

Changeons par exemple le texte apparaissant sur le bouton.

M Properties: button1 E| |E| El

‘Widget |Packjng |C0mm0n |Signals | é. |

Marme: |butt0n1
Class: |Gthutt0n
Border ‘Width: ] =

Stock Button: E]I

uittet|
Label:

—

Button Relief: Mormal x> |

Et le bouton change d’aspect dans la fenétre que vous étes en train de définir.
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On peut faire encore mieux en mettant une petite icone dans le bouton pour faire encore plus pro. Pour

cela vous pouvez choisir le champ Stock Button et faire votre choix dans la liste. Par exemple la petite

Croix rouge X Cancel

M Properties: button E@@

Widget | Packing ‘Common ‘Signals ‘ é} ‘

Marne: |I:-utt-:-n1

Class: |GtkButton
Border Width: |D e

Skock Button: | [3
None A
»
o add
o Apply

Icon: ﬂ: Ascending

Button Relief: L

X Cancel

i
o
o}
F=d
)
AT

Co
Lk
De

@erP S x ¢ 11

C
8]
al

=1
N

escending

m m o
RS
a2 =
c - 3
c
T

(Il & © <

1313
=]
=8

(A=Y

Find and Replace

"

Et vous pouvez en méme temps regarder la fenétre :
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M Fenétre Principale

3

Il est temps de régénérer le code du projet. Utiliser | Euild

Allez voir dans le répertoire de travail :

Fichier ~ Edition  Affichage Favoris  Oukils 7 a’
e Précédente = \;) IE /'i__j Rechercher [l“ Daossiers -
Adresse ([ C:ladaldemo v | & o
;.da LiI;rarv Infarmation file E)bjectyfile ~
Gestion des fichiers 7ko 22 Ko
:‘j Créer un nouveau dossier "1 gdk-visual.ali = gdk-visual.o
:e R e 2c||<aDlerary Information file glh]soct file
@ Partager ce dossier %
1 gdk-window.ali 1 gdk-windaw. o
Ada Library Information file Object file
20Ko 45 Ko
- O nerers bat = alib.ali
Détails Fichigt de commande MS-DO0S &da Library Information fils
ik A Twpe : Ada Library Information File
demo e S Date de modification : 24/02/2004 22:52
Dossier de fichiers ghh_-U ) gllb—error. Taile : 7,19 ko D |
Date de modification: mercredi 25 gsb]&ct il 2"1&; bty
Féwrier 2004, 14:20
Alhoarrar A | e e e T e e el
Utilisons a nouveau le petit programme Genere.bat que nous avons eu la bonne idée de créer

précédemment. Un double click suffira a réveiller le programme et a générer le code Ada.

En utilisant la barre des taches Windows revenez a I’environnement AdaGide. Celui-ci s’apercoit

immédiatement que le code vient de changer sur le disque.
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' AdaGIDE - [window1.adb]

=

Gtk; use Gtk;

Gtk; use Gtk;

Gtk.Main;

Gtk.\Wdget; use Gtk.Widget;
Window1_Pkg; use Windowl1_Pkg;

procedure Windowl is
Window1 : Windowl_Access;

begin
Gtk.Main.Set Locale; File updated
Gtk.Main.Init;
Gtk_Hew (Windowl}; The File:
Show A1l (Windowl); Cihadaldemolwindowl .adb
Gtk.Main.Main; was updated outside of AdaGIDE,
end Windowl; Whould you like to reload?

O Mon

Line: &, Col: 23

11 suffit de répondre OUI a la question et I’environnement vient de recharger le code.

Lancez une nouvelle compilation par le bouton et vous obtiendrez un message Completed
Successfully.

Line:  1.Cal & Compile current file

Compiling...
windoud.adb:4:8%: warning: no entities of "Widget™ are referenced
Completed successfully.

Lancez ensuite I’opération de link par le bouton

Voila c’est terminé. Lancez le programme avec |i|.

Attention, il faut que les fichiers (fichiers dll sous windows) de I’environnement Gtk_Run_Time
doivent étre accessible dans le path de votre systeme.

Le plus simple est de recopier ces fichiers dll dans le répertoire de votre projet puisque sous
windows, la recherche d’une dll se fait en premier dans le répertoire de I’application.

Ces dll sont dans le répertoire du Gtk dans le répertoire bin.
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Fichier ~ Edition  Affichage

@Précédente z \J)

Favoris

7 AP

) Rechercher I{, Dossiers

Cutils 7

Adresse || CryGtkAda-2.2,0ibin

Gestion des fichiers

‘Tj Créet un nouvesu dossisy
) Publier ce dussier sur e Web
=l Partager ce dossier

Autres emplacements

Détails

bin
Dassier de fichiers

Drate de modfication: jeudi 26
Février 2004, 19:24

| gtk-style.sli
Ada Library Information file
30 Ko

‘| gtk-widget.o
Object file
125 Koo
icar . dil

1.7.0.0
LiaPLed libicony For Windows K.

libgdle-wingz-2. 0-0.dl

libgobject-2.0-0.dl
2.2.1.0

aObject
libirtl- 1. dil

libpangowin3z-1.0-0.dl
152050

Pangoiin3z

EArarararii

gtk-style.o
Object file
28 ko

ghk-window. ali
Ada Library Information file
20 Ko

libatk-1.0-0.dll

libglib-2.0-0.d1
2210
GLib

libgthread-2. 0-0.dl
2.0.8.0
GThread

libjpegeb.dl

libprg.dil

=2 J 6o

A EArArara

7 Do
A~

gtk-widget. ali 0

Ada Library Information file

41 Ko

gtk-window, o
Object file
64 Ko

libgdk,_pixbuf-2.0-0.dI
2.2.1.0
GIMP Toolkit:

libgmodule-2.0-0.dI
2.2,1.0
GModule

libgtk-win32-2,0-0.dll
2.2.1.0
GIMP Toolkit

libpargo-1.0-0.dl
2.1.0
Pango

libz. dll

Vous obtiendrez une belle fenétre avec le bouton que vous venez de dessiner.....

M Fenétre Principale

x Cancel

5.3 Enrichissons un peu la fenétre avec une zone de texte

Ajouter sur la fenétre une zone de saisie.



Seleckor  ici
- /

GTK)[ Basic ]
T4/ Additional |

?Qpﬁecated ]
i

|

=
=3

oo
i

B [

E 8
Cwlle — @ 8 #

L
L
L

Ll mEr v @k
A 8 wE» 8L

Lz

La fenétre devient alors :

B Fenétre Principale

Ajouter sur la fenétre une zone d’affichage.

E Selector ici’

Tk Bssic
Tk yfaddtional
Phprecated

EIJ-‘/—'J-I
A B EE B
o PNE @
E e =

— | Dici
0| E A

Cette zone contient par défaut le texte Labell. En utilisant I’inspecteur d’objet, vous pourvez modifier
sont contenu :
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B Properties: labell D@@

‘Widget |Packing |Common |Signals | 6 ‘

Project Edit  Wiew Help

D Selector
el

GTK+ Basi B @ m 0% Marmie: labelt A
+ Basic |
= 3 i Class: GkLabel
nte GTK+ Additional Dossiers I St @ Culld
indov 1

= Deprecated Dwm o
i pe\Enseignen el

i e = rs1.doc m Dy coursz. doc
leg Fument Micros: at Doacurment Microsoft
| A Ia_bl EE kKo &0 Ko

[Fource code writken,
—I I_ r_ Fument Adobe Acrobat m — | Dacument Microsoft Wiord Document Adobe A LS
rs Justify: Left -

ey (] E
= | D kLIDI'n s Wrap Text: __@_
ner| p- —

=] Selectable:
‘i 155

J_Ll E gj 4_'4| Fum E Lire: ce qui se trouve & droite : : | be Ao =

K
4 ! |

it | == ﬂ rs7

ket B - Furm| soft Word

RN Ko

LIRS courss .pdf
da-1.2.pdf Docur| be Acrobat
Adobe Acrobat 4 172 Ki
odification: vendredi 156 o]
02, 08:25

Tko

Ajouter ensuite un bouton et la fenétre ressemblera a ceci :

Bl Fenétre Principale

Lire ce qui se trouve & droite Liémonstration

ancel

Il ne reste qu’a attacher une action a un événement sur le bouton Démonstration que nous venons de
créer.

Etape 1. Sélectionner un événement
Sélectionner le bouton.
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M Fenétre Principale

| Démonstr ation |

Dans I’inspecteur d’objet sur la droite, sélectionnez 1’onglet Signal.

M Properties: button2
wfidget I Packing i Common  Signals | 6,'

) {|Handler

FEX

£ 111l

Signal:

Handler:

|
|
Object: I
After: [

Mo

[ add ” Update ][ Delete ][ Clear

Ensuite dans la section Signal cliquez sur l_J comme indiqué ci-dessous :

I Properties: button2

‘widget |Packing |C0mm0n Signals

(=13

[Signal

][Handler

ici

| 111} |

L,

Signal:

Handler:

3

|
|
Obiject: I
After: [

Mo ]

[ Add H Update ][ Delete H Clear

Choisir ensuite dans la liste I’événement Click.
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M Select Signal

Signals

GtkButton signals
activate

enker

leave

pressed

released
GtkContainer signals

add

check_resize

remove

set_focus_child
Gkkwfidget signals

accel_closures_changed

butkon_press_event

button_release_event
hildmekifu

l x Cancel

et faire OK et vous revenez au menu précédent.

roperties: button2

Widget | Packing |Common Signals | 6, |

[Signal ][Handler

S W >
Signal: fcllcked— E]
Handler: on_butkonz clicked E]
Object:

After: [ Mo ]

[ Add H Update H Delete H Clear ]

Sélectionnez ADD afin que cet événement soit rajouté dans la liste.
Il Properties: button2

‘Widget |Packing |Common Signals ‘ é‘;, |
|[Signal ][Handler ][After

on buttonz clicked

< >
Signal: |clicked [I]
Handler: |on_button2_c|icked [Z]
Object: |

After: ’ Mo ]

Add ] [ Update ] [ Delete ] [ Clear ]




%
Il est temps de régénérer le code du projet. Utiliser |_Build

N

Utilisons a nouveau le petit programme Genere.bat que nous avons eu la bonne idée de créer
précédemment. Un double click suffira a réveiller le programme et a générer le code Ada.

En utilisant la barre des taches Windows revenez a I’environnement AdaGide. Celui-ci s’apercoit

immédiatement que le code vient de changer sur le disque.

Lancez une nouvelle compilation par le bouton %l et vous obtiendrez un message Completed

Successfully.

I Line:  1.Cal & | INS Compile current file

windoud.adb:4:8%: warning: no entities of "Widget™ are referenced

|[:umpiling .-
Completed successfully.

Lancez ensuite I’opération de link par le bouton | :

Voila c’est terminé. Lancez le programme avec _[

Vous obtiendrez une belle fenétre avec le bouton que vous venez de dessiner.....

Bl Fenétre Principale

Lire ce qui se trouve & droite :

x Cancel

Démanstration

Il nous reste maintenant a attacher une action a 1’événement click sur le bouton Démonstration.

Ouvrez le fichier : window1_pkg.adb qui se présente comme suit :

Le code se présente comme suit :

dl

Jko

Ada

F R P

windowl _pkag.adb
Ada body

Twpe @ Ada body
wind] Date de modification ; 2502



‘4% AdaGIDE - [window1_pke-callbacks.adh]
ﬁ_.j File Edit Comple Run Tools Window Help

DESd & ae

Wil
Ca

with System; use System;

with Glib; use Glib;

with Gdk.Event; use Gdk.Event;

with Gdk.Types; use Gdk.Types;

with Gtk.Accel Group; use Gtk.Accel Group;
with Gtk.Object; use Gtk.Object;

with Gtk.Enums; use GtK.Enums;

with Gtk.Style; use Gtk.Style;

with Gtk.Widget; use Gtk.Widget;

package body Windowl1 Pkg.Callbacks is

use GtKk.Arguments;

procedure On_Button2? Clicked
{(Object : access Gtk_Button_Record'Class)
is
begin
null;
end On_Button? Clicked;

end Windowl Pkg.Callbacks;

Il ne reste plus qu’a mette un peu de code dans la procédure....

Il faut maintenant consulter la documentation du Gtk... par exemple page 34 de la documentation on

s’apercoit qu’il y a une fonction nommée :
Set_text

Dont le premier parametre est une zone de saisie de type Gtk_Entry c’est le type de zone de saisie qui est
sur votre fenétre et comme deuxieme parametre la chaine de caractere qu’on veut afficher.

6 Faire communiquer les objets d’une interface

Si vous incluez le code proposé a la fin de la partie 5 afin d’afficher une chaine de caracteres vous
obtiendrez des messages d’erreurs vous signalant que l’objet Entryl est inconnu. Pour que cela

fonctionne, il faut accéder a la fenétre Window 1.

Etape 1. Editez le fichier Window1_pkg.ads
Les points a modifier sont soulignés en rouge dans la copie d’écran ci-dessous.
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";5“5" AdaGIDE - [window1_pkp.ads] =]
File Edit Compile Run Tools  Window Help = |

D@ sea s cwe o@ 2= R#M 10 -
with Gtk.Window; use Gtk.Window;

with Gtk.Fixed; use Gtk.Fixed;

with Gtk.Object; use Gtk.Object;

with Gtk.GEntry; use Gtk.GEntry;

with Glib.Unicode; use Glib.Unicode;

with Gtk.Button; use Gtk.Button;

with Gtk._Drawing_fArea; use Gtk_Drawing Area;

with Gtk.Image; use Gtk.Image;

package Windowl Pkg is

&

L
I+
[

type Window1 Record is new Gtk _Window Record with record
Fixed1 : Gtk Fixed;
Entry1 - Gtk_Entry;
Button2? : Gtk_Button;
Drawingareal : Gtk _Drawing_Area;
Image1 : Gtk_Image;
Button1 : Gtk_Button;
end record;
type Windowl_Access is access all Window1 Record'Class;

procedure Gtk _Hew (Windowl : out Wind

1_Access);
procedure Initialize (Windowl : access Ui

ndowl_Record®Class};

SWindow1 : Window1 Access ;

end Windowl1_Pkg; ﬂﬂ""“““=hh_____qqﬁﬁﬂﬂﬂ% maodifications

Etape 2. Editez le fichier Window1_pkg.adb
Dans la méthode Initialize, sauvegarder dans SWindow1 1’adresse de la fenétre comme indiquée sur la
copie d’écran ci-dessous.
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4% AdaGIDE - [window1_pkg.adb *]

& Fle Edit Comple Run  Tools  Window Help

D] »mm ¥ &)
with Glib; use Glib;

with Gtk; use Gtk;

with Gdk.Types; use Gdk.Types;

with Gtk.Widget; use Gtk.Widget;

with Gtk.Enums; use Gtk.Enums;

with Gtkada.Handlers; use Gtkada.Handlers;

with Callbacks_Essai; use Callbacks_Essai;

with Essai Intl; use Essai Intl;

with Window1_ Pkg.Callbacks; use Windowi Pkg.Callbacks;

package body Windowi Pkg is

procedure Gtk_Hew {(Window1 : out Windowl Access) is
begin
Windowl := new Windowl Record;
Window1_Pkg.Initialize (Window1);
end Gtk_HNew;

procedure Initialize (Windowl : access Windowl Record'Class) is
pragma Suppress (All_Checks);
begin
Gtk.Window.Initialize {(Window1, Window Toplevel};
Set Title (Mindowl, -"windowl"};
Set_Position {Window1, Win_Pos_Hone};
Set_HModal (Windowl, False);

SWindow1 := Windowl.all'access;

end Initialize;

end Windowl_Pkg;

Etape 3. Ajouter du code dans le bouton en utilisant SWindow1 comme sur 1’exemple ci-dessous.

procedure On_Button2 Clicked
{Object : access Gtk _Button Record®Class)
is
Gdkw : Gdk.Window.Gdk Window;
Gc : Gdk.Goc.Gdk_Gc;
Color : Gdk.Color.Gdk_Color;
begin

Set_Text({SWindow1._Entry1,”la procedure est appelee™);

7 Conclusion

Nous venons d’utiliser le plus simplement du monde :
e Une librairie graphique gratuite : GTk
La documentation complete sur cette librairie se trouve a I’adresse suivante :
http://www.gtk.org/tutorial/
¢ un générateur d’interface graphique nommée : Glade
¢ du code Ada avec un compilateur gratuit : Gnat

Les critiques et commentaires sont les bienvenus...



