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Téléphone / Smartphone

Peu onéreux

Téléphoner, SMS

Prix : 15!/mois

Onéreux (250-700!)

Téléphoner, SMS

Internet

Prix : 40!/mois
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Smartphones

Système incompatibles

Iphone (Apple)

Objective-C

Android (Google)

Java

Windows Phone 7

C#

15"%

10"%

7"%

68"%
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Smartphone = Ordinateur Portable

Processeur : 1GHz

Mémoire : 256Mo

Capteur 
d’accélération

sur 3 axes
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Smartphone = Ordinateur Portable

Processeur : 1GHz

Mémoire : 256Mo
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Smartphone = Ordinateur Portable

Processeur : 1GHz

Mémoire : 256Mo
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Les 3 projets en cours
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OrdinateurTéléphone Internet

Serveur

Base de Données
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Cadre Général

Afficher
Estimer

la
DE

Traitement
Collecte

des
Données

Un Individu

Évènements
Physiques

Cadre du Projet
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Les contraintes du téléphone
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Sur le téléphone

Un Individu

Faible Puissance

Autonomie réduite

Rapidité d’affichage

Communications 
réseaux réduites

Données

Résultat du calcul
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Sur le serveur

Un Individu

Affichage lent (attente 
réponse serveur)

Communication réseau 
élevés

Serveur Puissant

Algorithme complexes 
possibles

Données

Résultat du calcul
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Diffusion d’un programme

Ecrire Tester Soumettre Réponse

Choisir 
un Prix

Oui

Non

Rentabiliser
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Coûts de 
développement

Un Mac

Inscription a un compte développeur chez Apple

1500 ! 99 !/an
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Coûts de 
développement

Un PC

Inscription a un compte développer chez Google

1000 ! Gratuit
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Coûts de 
développement

Un PC

Inscription a un compte développer chez Microsoft

1000 ! 99 !/an
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OrdinateurTéléphone Internet

Serveur

Base de Données
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Création du compte
Validé ou non par un administrateur
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Suivi Sportif
Graphique pour récapituler les activités faites 
(traitement des données)
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Aspect Communautaire
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OrdinateurTéléphone Internet

Serveur

Base de Données
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iPhone

Android

Win7

Cohesion Tracking Amis Conf
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Tracking

Récolte des informations GPS

Mesure Précise de la DE 
possible

L’utilisateur doit choisir lui-
même
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Amis

Placement des amis sur une 
carte

Fort lien social

Possibilité de «couper» la 
localisation

24

vendredi 13 mai 2011



Configuration

Pérennité de l’application

Modification des informations 
par l’usager

Proposer des valeurs par 
«défaut»
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Cohésion

téléphone intélligent

Aucune intervention de 
l’utilisateur

Choix des sports observés

DE sûrement moins précise
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Ce qui a été fait

Étude de faisabilité 
technique faite

Maquettes disponibles

Rapports disponibles
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Les questions ...

Où héberger le site ?

Qui gère le site ?

Comment ?
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Finalement

Etude terminée pour l’UBP

Soutenances mi-mai

Maquettes et codes disponibles

Stages ?
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